Zabawy z programowaniem

O stronie

Strona internetowa Zabawy z programowaniem powstata na potrzeby wprowadzenia do szkét programu pilotazowego
z nauki programowania. Stworzenie strony ma na celu zebranie materiatéw edukacyjnych, ktére nauczyciel moze
wykorzystac na zajeciach lekcyjnych i pozalekcyjnych. Bede tutaj opisywac zadania, ¢wiczenia, ciekawe programy,
ktére stosuje w pracy z dzie¢mi do nauki programowania.

Opisane zabawy podzielitam na:

- zabawy bez pradu

- zabawy z komputerem
- zabawy mobilnie

- zabawy w ruchu

- zabawy z robotami

W kazdym dziale opisuje proponowane przeze mnie aktywnosci do zrealizowania na zajeciach lekcyjnych. Nie podaje
gotowych scenariuszy. Nauczyciel prowadzacy zajecia sam decyduje, w zaleznosci od celu lekcji, jakie aktywnosci
chce realizowad.

W zaktadce Mistrzowie Kodowania opisuje biezace wydarzenia realizowane w Szkole Podstawowej nr 36 w todzi w
ogoélnopolskim projekcie Mistrzowie Kodowania. Znajduja sie tam réwniez inne dziatania zwigzane z nauka
programowania w szkole w ktérej pracuje.

W strefie Dzieciecej Akademii Mtodych Twércdw dziatajacej przy LCDNIKP z ktérg wspdtpracuje od wrzesnia 2016r.
opisuje postepy uczestnikdw zajec - uczniéw tédzkich szkét podstawowych.

Mam nadzieje, ze moja strona zainspiruje innych nauczycieli do tworzenia ciekawych zadah wprowadzajacych dzieci w
Swiat programowania.
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przeprowadzenia zaje¢ na podstawie prezentowanych opiséw. Prowadzone zabawy powinny odbywac¢ sie pod
nadzorem osoby dorostej. Zawsze nalezy zachowywac ostroznos¢ i zasady bezpieczenstwa.

SZKOLA W PILOTAZU
PROGR4MOWANIA


http://zabawyzprogramowaniem.edu.pl/index.php?c=page&id=68
http://zabawyzprogramowaniem.edu.pl/index.php?c=page&id=68
http://www.zabawyzprogramowaniem.edu.pl/p,3,mistrzowie-kodowania

