Zabawy z programowaniem

Sortujemy - porzadkujemy

Il etap edukacyjny

Swietna zabawa taczaca w sobie elementy programowania oraz ruch na $wiezym powietrzu jest zabawa sortowanie,
ktéra mozemy poprowadzi¢ na szkolnym korytarzu lub boisku. Zabawe mozna potaczy¢ z grywalizacjg zespotowa.

Materiaty:

- szkolna kreda do rysowania na chodniku
- karty z liczbami

Instrukcja

Prowadzacy zajecia rysuje kredg na chodniku diagram do sortowania. Do pomocy powinien poprosi¢ chetnych
ucznidw.

]

Grupa uczniéw ustawia sie na starcie - kazdy uczeh ma swoje wyznaczone miejsce (zétte kwadraty - géra diagramu).
Prowadzacy rozdaje uczniom dowolng liczbe (kazde dziecko otrzymuje karte z liczbg). Chodzac po diagramie
uczniowie kilkakrotnie spotkaja sie na wspdlnych polach - wéwczas poréwnujg swoje liczby. Uczen z mniejszg liczba
kieruje sie zawsze na prawo a z wieksza na lewo, tak jak wskazuja strzatki. Zadanie zostanie wykonane poprawnie,
jesli na mecie uczniowie beda ustawieni zgodnie z liczbami od najmniejszej do najwieksze;.

Zabawe mozna wykorzysta¢ do grupowej rywalizacji - wygrywa zespét, ktéry szybciej posortuje uczestnikéw z
numerami.

Film: uczniowie klasy czwartej wykonujg sortowanie liczb.



